Schiilerzirkel am Geomatikum, 4. 3. 2016

Termine: http://remath.de/Schuelerzirkel/SchuelerzirkelGeomatikum.html
Benutzername: Sonne
Passwort: MondundSterne

Spielanalyse Froschhipfen

Die dunklen Frésche sollen mit den hellen Frdschen die Platze tauschen. Auf jedem Platz darf nur ein
Frosch stehen.

Ein Frosch kann Uber einen anderen Frosch hinwegspringen, oder um eine Position weiterriicken.
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Aufgaben
1. Finde einen Weg, um die Frosche zu tauschen, zahle die nétigen Spielziige.
2. Naturlich kann man das Spiel auch auf kiirzeren und langeren Streifen spielen:
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oder auch nicht symmetrisch, wie z. B Streifen 2,3: [ ea ;%3 “%ZL %
Sz | . Sz

Kann man die Frosche immer tauschen? Wie viele Ziige braucht man mindesten, z. B. auf dem
Streifen 100,100 oder 50, 100? Vermutungen sollen nach Mdglichkeit bewiesen werden.
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